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PROGRAMMERS—If you have written a good programme, for ANY home
computer, send it to us now for evaluation. We pay EXCELLENT royalties!!
Your programme could be in the shops within 3 weeks!! SEND TO:
ALTERNATIVE SOFTWARE Units 3-6 Baileygate Industrial Estate, Pontefract,
West Yorkshire. We will ac receipt of your ame day.

ORIGINALLY RELEASED BY
PIRANHA SOFTWARE LTD.

KOMMANDO COBRA
Ladeanweisung:
SHIFT & RUN/STOP gleichzeitig driicken.

AUSWAHL DER ELITETRUPPE
Danurvier Personen den Angriff durchfiihren kénnen, missen Sie diese unter den
achtwahlen. Mit dem Joystick oder den Richtungstasten suchen Sie eine Person aus

Die Welt steht unter dem Druck nukiearer Erp g durch ein

jedoch diabolisches Wesen, den ‘Feind" Dieser hat ein Computer-"Hack'-System
entwickelt, das Zugang zu den Verteidigungscomputern rund um die Welt verschafft
Erhatdie Méchtigen der Welt , sich Macht. ,
andernfallswird er das Programm ablaufen lassen, das den totalen Weltuntergang '

bedeutet.

2ur desH: hat der Feind die best

der Welt entfiihrt und gezwungen, fiir ihn zu arbeiten. Die in seiner Festung |

gefangenen Experten wiirden Ihnen nur allzu gern die Geheimcodes zum Offnen der
geben, um Ihnen die u

ermoglichen

Angesichts der Wahl zwischen Versklavung und Vernichtung haben die Weltfihrer

eine Elitetruppe mit dem Codenamen COBRA geschaffen. Die Truppe hat den

Auftrag, in di i \gen, die Verteidi

und den Hauptcomputer zu finden und zu zerstoren. Sobald der Angriff
unternommen wird, startet der Computer sein Programm und der Countdown

beginnt. Ihre hab daB die besten Er |
gegebensind, wenn nur vier COBRA-Mitglieder den Angriff durchfihren, und Sie
missen diese vier unter den acht Personen auswahlen.

Uber die Festung ist sehr wenig bekannt, auBer, daB sie vier Niveaus hat und streng
bewacht wird. Um die Verteidigung zu iberwinden, mssen Sie sehr eng als Team
zusammenarbeiten. Berichten zufolge ist der Hauptcomputer auBerst hochentwickelt
und hatzur g fahigk hr

Zudemsollensich nach d g Klei he
Computer befinden, durch deren Zerstérung Sie zusatzliche Zeit zur Erfillung Ihrer
Aufgabe gewinnen.

Ihnen steht ein NummernschloBoffner (NSO) zur Verfiigung, den Sie zum Offnen der
Tiir des Hauptcomputerraums benotigen. Finden Sie so viele Wissenschaftler wie
maglich, um Codeziffern Sie derneun
Codeziffern, um Gberhaupt eine Chance zu haben, die Tir zu 6ffnen, bevor die Zeit
ablauft. Je weniger Ziffern Sie haben, destolanger brauchen Sie dazu.

Siesind mit einem ki

und einer
Iche d vernichten oder zumindest storen.
Sie tragen einen leichten der [ Anzah| Treffer abhalt; wenn
Sie jedoch schwer verletzt werden, mussen Sie Erste Hilfe suchen und anwenden.

Einige der Taren im Komplex konnen Sie mit dem FuB aufstoBen, doch andere werden
uber tellenim Steuertafeln oder dber
Druckkissen auf dem FuBboden geoffnet.

Die Aufziige sind steuerbar, doch Berichten zufolge werden bestimmte, wesentliche
Taren und g Ite sind mit D (Tar) und L
(Aufzug) gekennzeichnet.

COBRA COMMANDO

Istruzioni di Caricamento:—
Premere contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP.

und driicken dann Feuer. heint, und Sie konnen
obSi der nicht 1 Mond d |eare di quel geniomalef IiNemico.
i - i toun { del
Nach der Aus cheintdie Option DerBildschirm ElLDe messo apuip ! pec ik FsEdle
bl die NSO Tastatur mit den Ee’ﬂ'FzUSQNMengetjzgene? c(?:ezlzer«; (uﬁ\ten Seicapidistato non cedono alle sue richieste di dominio tctale, eglifara attivarel
W h lxzurﬂ i Al 2t programma che distruggera completamente il mondo!
Persviluppareq i d igliori da
(unten rechts)an. tutte e parti del mondo, e li h v per lui. Adesso, questi esperti,
Obwohl die Mitglieder der COBRATruppe sehr fitsind, ermiden sie durch das prigionieri nellasua fortezza, hiunque adistrugg | compy
standige Spring d Kriechen und Ruh , wenn Sie sie zu stark anapale, ndo un odi laporta sal Py

g ri
beanspruchen. Die einzelnen Personen weréen (ber die folgenden
bewegt:

DFG HJK

NM.XCVB

Oder Joystick Port2

Springen
Kopfsprung

et
FuBstoB GWP@F1
SchieBen Leertaste oder Feuer
Die SchuBrichtung wird iiber die Richtungstasten bestimmt
GranatewerfenERTYUI10F3
Die Wurfhohe wird iber die Richtungstasten bestimmt.

Nach ein wenig Ubung wird esIhnen gelingen, die Personen sogar wahrend des
Springens Drehbewe%u ngen ausfihren zulassen.

Mitden Tasten 1 bis4 Sie jedes COBRA-Mitglied
Durch Driickenvon 5 erfahren Sie den aktuellen Status. In ‘Status-Stellung’ konnen Sie
durch Driicken von CTRL S den aktuellen Spielstand speichern. Um einen
gespeicherten Spielstand erneut zu laden, drickt man CTRLL.

imFalle inkt der Rand in Sch i

Um einen erneuten Versuch zu machen, driickt man eine beliebige Taste

Um das Spiel abzubrechen, driickt man in Status-Stellung CTRL A.

p fatti schiavi,
creato una forza speciale, chiamata con il codice COBRA.

S g o H ek
difese e localizzare, attaccare e distruggere il computer principale.
Fare attenzione. Non appena 'attacco hainizio, il computer attivail programmae
cominciail conto alla rovescia.

d d

Sec i al bilita d daun attacco
p bridel Cobra, che t i iere d: d

N disp | fortezza, aparte che é disp quattro
livellieche e it di difese. Per poter sup q lo, dovrai

organizzare un attento lavoro di gruppo.
Secondo le informazioni pervenute, il computer principale sembra del tipo

che I itasf do diun certonumero
dicomputer upiccoli. Gli agenti riferi he chenell

disly dei piccoli ter organici, di quali, potresti

aggiungere dei tempi supplementari, per portare atermine a missione.
Come parte del tuo equipaggiamento, ti abbiamo fornito un DLB (Digital Lock
Breaker), un chiavistell Il icoche aper aprire d
salacomputer.
Per questo, dovrai procurarti pit codicinumerici possibile, rintracciando tutti gli
scienziati che puoi. Infatti, per delleb possibilita di aprire i
che scadail tempo, devi trovare almeno sei dei nove codici esistenti.
Meno codici hai, piti tempo ti occorrera per aprire la porta.
Le armi in dotazione sono, un piccolo mitra e un tascapane dibombe aFondente
Elettro Magnetico. Qi {

i.

In piu, indossi un" heti protegge d dicolpi; mase

vieni ferit é, d di , se puoi, le dip!

50CCOrS0. 3

Icune delle porte del complesso, ps pal alcio, maaltre
Haaticdodl i ich g i

s0no blocc: q i in posizioni chiave, opp p: a

di
pressione sul pavimento.
Gl i mairapp e indicano che alcune

dri attivatori. Questi

i
porte e alcuni deglli asc 3
sono contrassegnati da D per le porte, e daL per gli ascensori.

lidauna

SCELTA DELLA SQUADRA
Poiché solo g p P ipare all'assalto,
rosadiotto.
Per evidenziare un personaggio, usail joystick o i tasti di movimento, quindi premi
FUOCO per ottenerne la scheda. Dopodiché o potrai accettare o scartare.
Unavoltascelti i quattro compenti della missione, apparira|'opzione di attacco. La
videata gioco, ti fara vedere| indicatore DLB con i codici numerici gia raccolti (IN
BASSO ASINISTRA), la forza iduad I'uomo

Il llad dello schi ), oltre che al tempo che rimane per

completare la missione, in basso a destra.

%
Sebbenei membri del Cobrasiano tutt., .)n(orma, ituffi, isaltiele
strisciate li affaticano, e se li spingi troppo,' periodo di 3
0 p mosso usandoi gruppi

DFG HIK

NM,XCVB

oppure usando il joystick in fessura2

Salto XSL,F7

Tuffo AZ:/F5

Accosciata — = Return

InPiedi + - "

Calcio GWP@F1

Sparare Barra o Bottone di Fuoco

Itastidi direzione definiscono la direzione del fuoco
LancioBombe ERTYUIOF3

(A1

Altezza di lancio, definita dai tasti di dire#e.

Allenati ai controlli, e sarai presto in grado di far piroettare e schivare i tuoi uomini,
anche quando stanno saltando.

Puoi anche controllare i membri del Cobraindividualmente, cambiandoil controllo
conitastidalad.

Sepremi 5, ottieni un rapporto sullasituazione.

Quandoti trovi in "'Condizione Situazione,” puoi salvare 2 posizione del gioco
premendo CTRLS.

Per caricare unaposizione salvata, premi CTRL L.
Sesiverific: | ilbords

biancoe

nero. prova, usan
Per abortireil gioco, accessala “condizione situazione™ e poi premi CTRLA.




